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Prﬁfung Nr. 4

St“"denplan

Co
den /aufGithub hochlagy

t Montag  Dienstag  Mittwoch Donnerstag ~ Freitag  Samstag  Somntag

Programmiere einen dynamischen
Stundenplan

Priifungsaufgabe vom 13.12.2023

Schulhof-Programmierung.de



Priifungs-Aufgabe

Programmiere einen ,Endlos-Stunden-Plan” ( dynamischen Stundenplan). Der User hat
die Mdglichkeit auch mit einem einfachen Klick beliebig viele Wochen einzublenden und
einzutragen. ( Siehe Bild oben / dahnliche Darstellung) ( 100 Punkte )

Frage 1

Beschreibe in eigenen Worten, Schritt fir Schritt, wie man den Code auf Github
hochladen kann ( 15 Punkte)

Frage 2

Was ist genau zu beachten, wenn du zuséatzlich noch ein cooles Bild liber deiner
technischen Anwendung (Stundenplan) schaltest. ( ahnlich der Katze oben). Wie kann
man in Visual-Studio-Code ein Bild einfligen und die gesamte Anwendung mit einem
Klick anschauen? Wie kannst du die GroBe eines Bildes im Code beeinflussen?

( 10 Punkte)

Frage 3

Ware es technisch auch moglich, den Stundenplan auch in eine WordPress-Oberflache (
CMS-System) zu integrieren? Wenn ja, begriinde deine Antwort und schreibe eine Schritt
fur Schritt Anleitung. Wenn nein, begriinde deine Antwort ausfihrlich.

Welche Techniken wiirdest du nutzen, um den Plan ,responsive” zu machen, so dass er
auch auf Handys und Tablets cool aussieht?

( 10 Punkte)

Gesamt = 135 Punkte

Die Programmier-Sprache ist offen.

Technische Anmerkung: Stundenplan programmieren - Fiir Anfanger?



Bitte beachte, dass diese Priifung nicht unbedingt anfangerfreundlich ist. Wenn du noch
nie im Leben eine Zeile Code geschrieben hast, lerne erst die Basics und schau dich im
Cyberspace-Raum 2 auf Schulhof-Programmierung um und geh Schritt fiir Schritt vor...

Die Losung findest du unter Schulhof-Programmierung im Cyberspace-Raum ,Minus 1 —
Prafungsraum " oder auf Github.

Viel Erfolg!



