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Schulhof-Programmierung.de 
Technische Anwendung und Hilfsmittel: 

Erlaubt sind jegliche Art von Code-Editoren. Zum Beispiel Visual-Studio-Code oder, Notepad ++ oder 

ähnliche Quelltext-Editoren zum Ausführen und Lösen der Fragen.  

Harte Notenschlüssel der Programmier-Hexen-Schule 

0 Fehler = Note 1,0 

1 Fehler = Note 3,0 

2 Fehler = Note 5,0 

3 Fehler = leider durchgefallen 

 

Lebkuchen-Frage: Beantwortest du die Lebkuchen-Frage im zweiten 

Teil richtig, dann hast du die Prüfung trotzdem geschafft, auch wenn 

du im ersten Teil eigentlich durchgefallen wärst. Schulhof-

Programmierung drückt dir die Daumen-       Und nun leg los! 

 

Frage 1 
Paul möchte gerne eine homepage programmieren. Er nutzt dazu 

Visual-Studio-Code, um sein Vorhaben zu realisieren. Er nutzt dabei 

HTML für die Grundstruktur, mit CSS bestimmt er, wo die Bilder 

hinkommen, etc, und mit java-script schreibt er die  Funktionen. Es 

klappt alles soweit ganz gut. Er veröffentlicht die homepage. Leider 

sieht diese völlig verschoben aus, wenn man diese z. B. auf dem 

Handy aufruft oder auf einem Tablet aufruft.  Die Bilder sind plötzlich 

nicht mehr dort, wie in der Vorschau, sondern Bilder und Texte sind 

etwas verschoben, was schrecklich aussieht. Nenne mindestens 3 

Techniken, die man nutzen kann, um eine Webseite „responsive“ zu 



machen, so dass die homepage auf Tablet und Handy gut dargestellt 

ist.  

 

 

Antwort 1 :    

Antwort 2 : 

Antwort 3 :  

 

 

Frage 2 
Du möchtest eine einfache homepage entwickeln, hast aber gar keine 

Lust, erst mal programmieren zu lernen. Welche Möglichkeiten kennst 

du eine homepage zu entwickeln? Nenne mindestens 3. Gehe hier 

auch auf CMS-Systeme ein.  

Antwort 1: 

Antwort 2: 

Antwort 3: 

 

Frage 3 
Nadine codet schon viele Jahre. Neulich hat sie ein Programm 

geschrieben, das fast 1000 Zeilen lang ist in Visual-Studio-

Code. Nenne eine einfache technische Möglichkeit, in Visual-

Studio-Code, damit sie innerhalb von Sekunden immer an eine 



bestimmte Stelle ihres Codes „springen“ kann, ohne im Code 

jedesmal endlos nach unten scrollen zu müssen.  

Welche Extension (Erweiterung) müsste sie hier downloaden? 

Vervollständige das Wort mit den 5 Buchstaben und die damit 

verbundene Technik 

 A …. 

 

Frage 4 
 

Natascha ist dabei eine homepage zu bauen mit HTML, CSS 

und Java-Script. Es soll eine homepage sein, wo man Partys 

abrufen kann. Sie hat hier dieses Bild auf ihrer homepage, 

möchte hier aber einen roten Hintergrund haben. Wie würde 

hier der Code lauten und wie müsste sie diesen anpassen?  

 
background: #fff url(/assets/images/berlin.jpg)  

 



Frage 5 

 
Erkläre in einfachen Worten: Was ist Scrum? Recherchiere im Internet 

und beschreibe die wesentlichen Faktoren von Scrum 

 

Frage 6 
Richtig oder Falsch?   - Kreuze an:  

Frage 1 

Mit Dart und Flutter kann ich eine App programmieren 

Richtig  (   )             Falsch   (  ) 

Frage 2 

Django ist ein Webframework, im Backend für Python 

Richtig (  )              Falsch  (  ) 

Frage 3  

Mit REACT-NATIVE kann ich eine App programmieren 

Richtig (  )              Falsch  (  ) 

 

Frage 4  

HTML ist eine Programmier-Sprache 

Richtig (  )              Falsch  (  ) 

 



Frage 5 

Mit Drupal, Typo 3 und Wordpress kann man auch Webseiten bauen 

Richtig (  )              Falsch  (  ) 

Frage 6 

Mit Java-Script kann ich den Hintergrund eines Bildes bestimmen 

Richtig (  )              Falsch  (  ) 

Frage 7 

Pygame ist eine Extension ( Erweiterung) der Programmiersprache 

java-script.  

Richtig (  )              Falsch  (  ) 

Frage 8 

Java ist die Abkürzung von Java-Script.  

Richtig ( )               Falsch   (  )  

Frage 9 

Mit HTML, CSS und Java-Script kann man auch ein kleines Spiel bauen 

Richtig (  )             Falsch  (  )  

Frage 10  

Der „Footer“ , so wird auch der untere Bereich einer Webseite 

genannt 

Richtig (  )             Falsch  (  )  

 

 

Frage 7 
 



Frage 10 – Verständnis-Frage   - MAX HAT PROBLEME 

Die Schallplatten-Frage 

Max sammelt Schallplatten. Er hat sämtliche Titel in einer Excel-Liste 

gelistet. Dies sind über 1000 Titel. Er möchte hier ein kleines 

Programm bauen, wo er innerhalb von Sekunden die Titel und 

Interpreten abrufen und auch filtern kann. Er möchte das ganze aber 

nicht nur einfach angezeigt haben in einer Konsole, sondern in einem 

richtigen Programm, also mit einer GUI (grafischen Oberfläche). 

Welches Programm würdest du ihm raten? Was könnte er als Gui, 

(graphical-user -interface) nehmen? Und mit welcher 

Programmiersprache sollte er sich vielleicht am besten anfreunden 

und beginnen zu lernen? 

 

 

Frage 8 
 

Erkläre folgenden HTML-Code. Was passiert hier genau?  

 

 

1 <!DOCTYPE html> 

2 <html> 

  3 <head> 

    4 <meta charset="utf-8"> 

    5 <title>Meine Briefmarken-Webseite</title> 

  6 </head> 

  7 <body> 

  8 </body> 

9 </html> 

 



Frage 1 

Wo kannst du den Code schreiben und ausführen? 

 

Frage 2 

Was bedeutet Zeile 1 – Zeile 9 – Was bedeutet, 

Head- Bereich, Was bedeutet Body-Bereich und 

UTF 8 genau? 

Nadine möchte folgenden Text ausgeben. „Hallo 

liebe Briefmarken-Freunde. Herzlich Willkommen 

auf meiner Briefmarken-Homepage. Wie kann sie 

das machen? Und wo muss sie das eintragen im 

Code? 

 

Frage 3 

Welche Möglichkeiten hat Nadine, die Webseite 

in Visual-Studio-Code als Vorschau zu sehen? 

Welche Extension ( Erweiterungen sind hier 

ratsam?  

 

 

 

 

 

Frage 9 
 

 

Sabine hat in der hellgrauen Fläche ein Bild. 

Es hat die Form eines einfachen Quadrats. Sie 

möchte das graue Bild (Quadrat) aber an allen 4 

Seiten abgerundet haben. Mit welchem Css-Befehl 

müsste sie das machen, damit es so aussieht wie 

in Abbildung 2  

 

Abbildung 1  

 



 
 

 

 

 

 

 

 

Abbildung 2 

 

 

 

Frage 10 



Zusatzfrage:  

Wie heißt eigentlich der Rabe der Programmierhexe Nadja? 6 

Buchstaben 

 

Vervollständige den Namen 

Der Rabe heißt:  

 

   A . . . . .A 
          1      2   3  4   5   6   Buchstaben 

 

 

Die Lebkuchen-Frage 



 

 
Die Lebkuchen-Frage 

CODE-fRAGE 
Wenn du diese Frage richtig beantwortest, hast du die 

Prüfung bestanden auch wenn du im Teil 1, oberen Teil  

eigentlich durchgefallen wärst.  

Die alte Programmierhexe Nadja, singt gerne mal Lieder 

und ist manchmal etwas in der Zeit stehen geblieben.  

Sie möchte auf ihrer homepage einen kleinen Lauftext 

einblenden, den die Besucher sehen können, wenn Sie 

auf die Webseite klicken.  



Der Lauftext soll von unten nach oben eingeblendet 

werden. Es soll folgender Text eingeblendet werden auf 

der Startseite in einem Lauftext.  

„Hallo liebe Freunde, ich begrüße euch herzlichst auf 

meiner neuen homepage“ 

 

Wie würde hier der ungefähre Code dazu aussehen? 

 

Viel Erfolg 

www.schulhof-Programmierung. de 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 


